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Instructiuni pentru candidat:

- Citeste cu atentie fiecare item si efectueaza operatiile solicitate.

- Lucreaza independent.

Iti dorim mult succes!




Unitéti de masura a informatiei
Alocarea memoriei interne in Turbo Pascal 7.0

1 bit — unitate elementara
1Kbit (Kilobit) = 217 biti (1024 biti) Tipul variabilei Numarul de octeti
1Mbit (Megabit) =20 Kbiti (1024 Kbiti) integer 2
1Gbit (Gigabit) =210 Mbiti (1024 Mbiti) real 6
1Thit (Terabit) =20 Ghiti (1024 Gbiti) boolean 1

char 1

enumerare 1

subdomeniu Conform tipului de baza

referintd 4

string 256

Coduri HTML pentru semnele diacritice ale limbii Romane:
Literd A a A a I i S s T t

Cod &#258 | &#259 | &Acirc | &acirc | &Icirc | &icirc | &#350 | &#351 | &#354 | &#355




Nr ltem Punctaj
1. | a) Mesajele posibile ale unei surse sunt indicii zilelor unui an calendaristic (de la 1 la 366). L |L
0 |0
Calculati si scrieti in spatiul rezervat pentru raspuns lungimea minima a cuvintelor binare de 111
lungime egala, necesara pentru codificarea si decodificarea univoca a mesajelor emise de g g
aceasta sursa. 4 |4
Scrieti formulele utilizate si calculele efectuate: Raspuns: biti |5 |5
b) Uniti prin segmente codurile de mai jos si lungimea cuvintelor binare cu care se codifica
mesajele in codurile respective:
Codul Lungimea cuvintelor binare
. 10-pozitionale
Codul numeric Gray 3
8-pozitionale
Codul ASCII N
_ 7-pozitionale
Codul ASCII extins y
4-pozitionale
2. Fie data reprezentarea unui numar real in virguld mobila in cod direct pe 8 pozitii binare: L |L
SM Exponent Mantisa . - 0 |0
T % ~ SM - cifra-semn mantisa 1 11
[1{o]o]1[0]1 [ 1]1] SE - cifra-semn exponent 2 |9
3 |3
/SE 4 |4
Determinati si scrieti in spatiul rezervat pentru raspuns numarul real dat in sistemul binar | 5 | 5
de numeratie.
Raspuns: ( )2
Scrieti calculele efectuate:
3. a) Fie daté functia logica ¥ = ¥1%2 LETS b) Bifati cgtegorig (vcombilnati'onal sau L |L
i . , secvential) a fiecarui circuit de mai |0 |0
Completati tabelul de adevar pentru functia ¥ jos: ’ 1 11
Xy X3 X3 | %% | X3 |y o Bistabilul RS ak
U combinational 4 |4
U secvential 5 |5
6 |6

o Demultiplexorul

Q) combinational
Q secvential




O parola puternica contine litere mari si mici ale alfabetului latin. L |L
Scrieti un subprogram cu numele Parola, care primeste in calitate de parametru sirul de |0 | 0
caractere S , format din litere mici ale alfabetului latin si returneaza sirul modificat, in care toate | 1 | 1
vocalele mici (a, e, i, o, u) sunt transformate in majuscule. 2 |2
Nota: 2 2
o Se garanteaza ca sirul S contine consoane si cel putin o vocala, 5 |5
o Lungimea sirului S nu depaseste 20 de caractere.
Exemplu: Subprogramul pParola primeste in calitate de parametru sirul ' abcdef’ si
returneaza sirul de caractere ' AbcdEf " .

Fie dat programul Pascal: Pentru  programul ~ PR5  findepliniti [ L | L
Program PR5; urmatoarele sarcini: 010
Type M = set of 0..9; 1 1
var x, z, w : M; n : integer; a) Scrieti numele parametrului variabila | 2 | 2
din programul PR5: __ 3 13
procedure D(y:M); 4 4
var k:integer; b) Subliniati in programul PR5 apelul 5 |5
begin subprogramului C. 6 |6
for k:= 0 to 9 do 7 7

if k in y then write(k,"' ");

end;

Procedure C(var g:M);

var a, i:integer;
begin
z:=[1; w:=[];
for i:= 1 to n do
begin

readln (a) ;
if a in w then z:=
else w:

Il
=
+
o

end;
g:= wW—2z;
D(q);
end;

begin
n:=8;
C(x);
end.

c) Bifati valoarea de adevér a afirmatiei
‘Programul PR5 confine comunicarea
prin variabile globale”:

U Adevarat Q Fals

d) Calculati si scriefi cantitatea de
memorie alocata in STIVA la apelul
procedurii C : B.

e) De la tastatura se introduc datele: 5,
6, 7, 5, 2, 6, 3, 6. Scrieti:

1. continutul multimii z:

z=] ]

2. continutul multimii w:
w=| ]

3. ce se vafi afisa in urma executiei
programului:




In clasa a Xll-a sunt N elevi. La finele anului de studii dirigintele a hotarat sa premieze cu
diplome de merit elevii care au nota medie mai mare decat nota medie pe clasa.

Sarcina: Elaborati un program care determina numarul de diplome necesare pentru premiere.
Programul trebuie sa contind un subprogram cu numele DP, care primind de la programul
apelant in calitate de parametru un real intreg x — nota medie a unui elev, returneaza valoare
TRUE, dacd media elevului este mai mare decét nota medie pe clasa, sau valoarea FALSE —

in caz contrar.

Intrare: Fisierul text elevi.in contine in prima linie numarul intreg N (1<N<30).
Urmatoarea linie contine N numere reale separate prin spatiu — notele medii ale
elevilor din clasa data.

lesire: Fisierul text elevi.out contine intr-o singuré linie doud numere separate prin
spatiu: un numar real - nota medie pe clasa si un numar intreg - numarul de elevi,
care vor primi diplome.

Exemplu:

elevi.in

elevi.out

5
8.20 7.05 6.78 9.15 7.82

7.80 3

Rezolvarea va fi apreciata
pentru: descrierea tipurilor de
date si declararea variabilelor;
operarea cu fisierele text; citirea
si scrierea datelor; organizarea
algoritmilor.
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Un corp se miscé rectiliniu cu viteza £ = 47+ 2x =1,
Elaborati un program care calculeaza distanta parcursé de corpul dat in primele 10 secunde
conform formulei 10
S=] (4x*+2x—1)dx
o
Calculul aproximativ al integralei definite se efectueaza folosind metoda dreptunghiurilor de
dreapta pentru un numar de divizari a segmentului cunoscut apriori: n=40.

Intrare: Valorile extremitatilor intervalului de integrare si numarul de divizari ale lui se atribuie
nemijlocit in textul programului.

lesire: La ecran se afiseaza un numar real — distanta parcursé de corpul dat in primele 10
secunde.

Algoritmul metodei:
Pasul 1: Se introduc  valorile
extremitatilor segmentului de integrare
a, b si numarul de divizari n.
Pasul 2: Se calculeaza lungimea
segmentului elementar

h= M; S <0
n
Pasul 3: Pentrutotii delallan
a) Se calculeaza valorile
X, < a+ih;
b) Se calculeaza valoarea integralei
pe un segment elementar
S, =hxf(x)
c) Integrala calculati se sumeaza cu
precedentele: S «< S+,

Pasul 4: Se afiseaza valoarea integralei
definite.
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In aplicatia MS Access a fost creata o bazé de date. Secvente din continutul curent al tabelelor
careia sunt prezentate in Imaginea 1:

H cClienti *,
Cod_Client| Nume Premume Localitatea E_mail
cC_01 Padure Dorin Chisinau dpadure@gmail.com
C_02 Lupu WVasile Orhei vasile2017@mail.md
C_03 Mistor Viorica Chisinau nistor 22@gmail.com
C_04 Ivanow Egor Balti egorivanov333@yahoo.com
C_05 Cojocaru  Ana Balti aniscara Ass@mail.md
== Contracte
Cod_Cont Cod_Serv Cod_Client Data
1 5_02 C_03 5/5/2017
2 5 04 C 03 5/21/2017
3 5 05 C_05 10/25/2017
4 5_06 C 01 42372017
5 5 02 C o2 11/3/2017
53 5 02 C 01 a/23/2017
| FH servicii
Cod_Serv Serviciu Viteza (Mbps) Canale
5 01 Internet 150
5 02 Internet 300
5 03 Internet+TV 150 141
5 04 Internet+TV 300 171
5 05 ™ 141
5 06 ™ 171
Imaginea 1

Reiesind din continutul curent al tabelelor bazei de date, realizati urmatoarele sarcini:

a) Completati in Imaginea 2 toate elementele necesare, pentru a defini in regimul Design
View o interogare de totalizare, care afiseaza datele din trei cdmpuri Serviciu, Localitatea,
Cod_Cont.

Interogarea afiseazé pentru serviciul indicat in momentul lansarii (parametru in cdmpul
Serviciu), separat pentru fiecare localitate (cdmpul Localitatea), numarul de contracte
(functia count, campul Cod_Cont) in care sunt propuse mai mult de 100 de canale (c&mpul

Canale).
H queryt,
Clienti Contracte Servicii
L . * %
: . i 1 :
¥ Cod_Client ¥ Cod_Cont _/,— ¥ Cod_Serv
Nume Cod Serv | = Serviciu
Prenume = Cod_Client Viteza (Mbps)
Localitatea Data Canale
E_mail
1
Field:
Table:
Total:
Sort:
Show: (] [] ] [
Criteria:

Imaginea 2
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b) Bifati in lista de mai jos tipul cdmpului Cod_Serv din tabelul Servicii:
U Autonumber O Number O Text

c) Bifati in lista de mai jos, campul din tabelul Servicii, proprietatea Required a caruia
obligatoriu are valoarea YES:

4 Cod_Serv U Serviciu Q Viteza (Mbps) U Canale

Scrieti un fragment de cod HTML, care fiind interpretat de un program de navigare, afiseaza
tabelul din Imaginea 3.

Note: Cercuri pentru elevi

e Dimensiunile fizice ale tabelului si ale
imaginii nu trebuie descrise.

. . R . Domenii IT:
e Imaginea se contne in fisierul
Robot. jpg. A Robotica
. L B. Programare
e Fisierul Robot.jpg se afla intr-un o WEB Design
dosar pe un nivel ierarhic imediat o Aplicaii Scratch
superior fata de dosarul in care se afla
codul HTML.

e Celula a doua din prima coloana contine
o lista ordonata si o lista neordonata imbricata. Imaginea 3
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