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Instructiuni pentru candidat:

- Citeste cu atentie fiecare item si efectueaza operatiile solicitate.

- Lucreaza independent.

Iti dorim mult succes!




Unitati de masura a informatiei Tabelul puterilor numérului 2

20 = 1
1 bit — unitate elementara 21 = 2 29 = 512
1B (Octet) = 8 biti 22 = 4 210 = 1024
1KB (KiloOctet) =2B (=1024 B) 23 =8 211 = 2048
1MB (MegaOctet) =210 KB (=1024 KB) 24 = 16 212 = 4096
1GB (GigaOctet) =210 MB (= 1024 MB) 25 = 32 213 = 8192
1TB (TeraOctet) =210 GB (= 1024 GB) 26 = 64 214 = 16384

27= 128 215 = 32768

28= 256 216 = 65536

Tabelul de conversie octal — binar Tabelul de conversie hexazecimal — binar
Octal binar hexazecimal binar hexazecimal binar
0 000 0] 0000 8 1000
1 001 1 0001 9 1001
2 010 2 0010 A 1010
3 011 3 0011 B 1011
4 100 4 0100 C 1100
5 101 5 0101 D 1101
6 110 o 0110 E 1110
7 111 7 0111 F 1111
v Coduri HTML pentru semnele diacritice ale limbii romane:
Literd A a A a I i S S T t
Cod &#258 | &#259 | &Acirc | &acirc | &Icirc | &icirc | &#350 | &#351 | &#354 | &#355




Nr

Item

Punctaj

Un sistem de navigare pentru automobile contine 12 pictograme ce
reprezintd semne conventionale distincte, codificate cu cuvinte binare
de lungime egala. Sistemul de navigare este considerat sursa de
mesaje, iar pictogramele — multimea de mesaje.

minima a cuvintelor binare, suficienta pentru codificarea si Imaginea 1
decodificarea univoca a mesajelor sursei.

Scrieti formulele utilizate si calculele efectuate:
Raspuns biti

b) Imaginea 1 este o imagine color cu dimensiunile de 128x256 pixeli si cu 256 niveluri de
luminantd pentru fiecare dintre cele 3 culori primare. Calculati si scrieti in spatiul rezervat
pentru raspuns cantitatea de informatie in KiloOcteti (KB) care se contine in imaginea data.

Raspuns: KB
Scrieti formulele utilizate si calculele efectuate:

AN -0

AN ->O I

a) Realizati conversiunea numarului (124,5)0 in sistemul binar de numeratie. Scrieti numarul
obtinut in spatiul rezervat:

(124,5)102( )2

Scrieti transformarile efectuate:

b) Se considera numéarul (13201), scris intr-un sistem de numeratie cu baza x. Bifati dou&
valori ale bazei x, pentru care scrierea acestui numar este corecta:

Ox=8 Ox=3 Ox=2 Ox=10

c) Scrieti in spatiul rezervat pentru raspuns cea mai mare cifrd a sistemului octal de numeratie
(baza 8).

Raspuns:

d) Bifati valoarea de adevar pentru afirmatia , Totalitatea regulilor de reprezentare a numerelor,
impreuna cu multimea cifrelor se numeste sistem de numeratie™

O Adevarat Q Fals

AP, wOND->O—

AP wOND->O—

Bifati patru resurse tehnice din lista de mai jos:
U procesorul U editor de texte
U sistem de operare U tastatura

U memoria interna Q imprimanta

B OwLON-—-OI-

B OLON-—-OIr




Bifati valoarea de adevar a afirmatiilor: L |L

0|0

1 11

Un tablou poate avea un singur element. O Adeviarat O Fals |2 |2

3 |3

Operatia de concatenare (alipire) a doua sau mai multe siruri de U Adevarat [ Fals 4 |4

caractere se realizeaza prin intermediul semnului ”+”. 5 |5
Functia length intotdeauna returneaza un rezultat de tip string. Adeviarat O Fals
Tipul integer poate fi tip de baza a unui tablou. Adeviarat O Fals
Procedura Rewrite(f) creeaza un fisier vid pentru scriere. O Adevarat [ Fals

Fie dat urmatorul program Pascal: Pentru programul P5 indepliniti urmatoarele | L | L

sarcini: 0|0

Program P5; {nivel 0} 1 1

type Elev=record a) Subliniati variabilele locale ufilizate in | 2 |2

nl,n2:integer; pmgmnmIPS. 3 3

end; 4 4

N=array[l..3] of integer; b) Scrieti numele subprogramului care nu are | ° |

var E1,E2,E3 : Elev; parametri formali: 6 16

Res integer; 7 |7

function F(p:Elev) :integer;
var r:integer;

begin
if p.nl>p.n2 then r:=p.nl else
r:=p.n2;
F:=r;
end;
procedure P; {nivel  }

var E:N; i:integer;
begin
Res:=0;
E[1]:=F(E1);
E[2]:=F(E2);
E[3]:=F(E3);
for i:=1 to 3 do
Res:=Res+E[i];
end;
begin
El1.nl1:=10;
El1.n2:=9;
E2.nl:=8;
E2.n2:=10;
E3.nl:=7;
E3.n2:=6;
P;

WritelLn (Res/3);
end.

c) Scrieti in spatiul rezervat in  comentariul
"{nivel  }", nivelul de imbricare
al subprogramului in structura de bloc a
programului P5 .

d) Bifati optiunea corecta:

Q functia ¥ contine apeluri de functii
predefinite.

Q functia F nu contine apeluri de functii
predefinite.

e) Stabiliti valoarea de adevar pentru
afirmatia:  "Programul P5 contine 3
variabile globale de tip de date structurat’.
Bifati optiunea corecta:

QO Adevarat Q Fals

f)  Scrieti ce se va afisa in urma executiei
programului P5:




Taxiurile actuale sunt inzestrate cu aparate de taxat care la fiecare pornire indica o suma de pornire
k (lei). Aceasta suma ulterior este adaugata la valoarea cursei.

Sarcina: Scrieti un program, care afiseaza la ecran suma incasatd de taximetrist pe parcursul
catorva curse, excluzand suma de pornire k.

Intrare: Fisierul text Taxi.TXT contine in prima linie doua numere intregi, separate prin spatiu: N
(0 <N =16) - numarul de curse efectuate de catre taximetrist si k — suma de pornire.
Fiecare din urmatoarele N linii contine cate un numar intreg - valoarea cursei

corespunzatoare.
lesire: La ecran se va afisa un numar intreg — suma totala obtinuta de catre taximetrist, fara suma
de pornire.

Exemplu: | Taxi.TXT: Ecran: | Explicatie: Rezolvarea va fi apreciaté pentru:
33 237 100-3=97 definirea tipurilor de date si declararea
100 50-3=47 variabilelor; operarea cu fisierul text;
50 96-3=93 e .
96 074474932237 citirea si scrierea datelor;

implementarea algoritmului.

~Noo ook~ wWNh-~~OIr—

~Noo ook~ WNh-~~Orr




In aplicatia MS Access a fost creata baza de date pentru evidenta produselor livrate. Fragmente
din continutul curent al tabelelor bazei de date sunt prezentate in Imaginea 2.

B Comenzi

Id comp ~| Id prod - Adresa livrare - | Data_livrare - Livrat -
1 1 Domneasca 14, ap.1 08.11.2017
2 2 Moscovei 34, ap. 34 1211 2018
3 3 Armeneasca, 34, bl 1, ap 456 11.01.2019
4 4 Zadnipru, 23. bl 2, ap. 345 12.12.2019 [
5 3 Bucovinei 23, bl.23_ ap. 56 10.12.2019 [
£ Produs
Id prod - Produse ~| Stoc =~ | Pret(buc) -~ | Data expirari - Sigla prod -
+ 1 Fard de obraz 120 100 01.04 2019 Word Picture
= 2 Rimel 100 125 08.12.2021
+ 3 Fond de ten 15 250 07.03.2019 Package
& 4 Ruj de buze 15 300 1212 2020
+ 5 Rimel 4D 150 345 06.07.2020 Package
Imaginea 2

Reiesind din continutul tabelelor bazei de date, realizati urmatoarele sarcini:
a) Bifati tipul relatiei dintre tabelele Produs si Comenzi:
U unu la unu Uunu la multi Unmulti la multi

b) Completati in Imaginea 3 toate elementele necesare, inclusiv tipul relatiei dintre tabele,
pentru a defini in regimul Design View o interogare.
Interogarea:
e Vaafisa datele a 3 cdmpuri: Produse, Pret (buc), Data livrare.
e Se vor afisa inregistrarile a caror pret este mai mare sau egal cu 100 (cadmpul
Pret (buc) ) Si sunt deja livrate (cdmpul Livrat).
o Inregistrarile afisate vor fi sortate descrescator dupa valorile c&mpului

Data livrare.

= Interogarel
. ~ Produs
Camenzi w
* ¥ Id_prod
F Id_cump f Produse
Id_prod stoc
Adresa_livrare Pret (bud
Data_livrare Data_expirarii
Livrat Sigla_produsului
4 |m
Field: ||
Table:
Sort:
Show: [&] 0 [ [
Criteria:
or:

Imaginea 3
¢) Uniti prin linii denumirile campurilor si tipurile corespunzétoare datelor din camp:
Sigla produs OLE Object

Data livrare Number
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Date/Time

Scrieti un fragment de cod HTML care, fiind interpretat de programul de navigare, va afisa un tabel
similar cu cel din Imaginea 4.

Nota: - -

e Fragmentul de cod contine o lista ordonata. | CEAS inteligent

e Imaginea ceas.jpg se afla in aceeasi mapa — , Dotare
cu fisierul sursa. >

e Dimensiunile fizice ale celulelor nu trebuie ‘Ts h B. Bluetooth 4.0
descrise. C. Rulare directa

e Dimensiunile fizice ale imaginii sunt 80x60
pixeli.

e Textul din celule este aliniat orizontal la centru. Imaginea 4
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