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Rechizite si materiale permise: pix cu cerneala albastra.

Instructiuni pentru candidat:

- Citeste cu atentie fiecare item si efectueaza operatiile solicitate.

- Lucreaza independent.

Iti dorim mult succes!




Unitéti de masura a informatiei

1 bit — unitate elementara

1B (Octet) = 8 bif]

1KB (Kilooctet) =210B (1024 B)

1MB (Megaoctet) =20 KB (1024 KB)
1GB (Gigaoctet) =210 MB (1024 MB)
1TB (Teraoctet) =210 GB (1024 GB)

Tabelul de conversie hexazecimal - binar Tabelul de conversie
hexazecimal  binar hexazecimal binar octal - binar
0 0000 8 1000 octal binar
1 0001 9 1001 0 000
2 0010 A 1010 1 001
3 0011 B 1011 2 010
4 0100 C 1100 3 011
5 0101 D 1101 4 100
6 0110 E 1110 5 101
7 0111 F 1111 6 110
7 111

Coduri HTML pentru semnele diacritice ale limbii Romane:

Litera A a A a I i S S T t
Cod &#258 | &#259 | §Acirc | &acirc | &Icirc | &icirc | &#350 | &#351 | &#354 | &#355
Alocarea memoriei interne in Turbo Pascal 7.0 Tabelul puterilor numarului 2
Tipul variabilei Numarul de octeti 20=1
integer 2 21=2 28 =256 21=0,5
real 6 22=4 29=512 22=0,25
boolean 1 23=8 210=1024 23=0,125
char 1 24=16  211=2048 | 24=0,0625
enumerarg 1 : : _ 25= 32 212 = 4096
feuft;c:i?]r;emu fonform tipului de baza %=p4 913 =892
7 = 14 =
string 256 21=128 214=16384




Nr ltem Punctaj
1. | La o statie meteo se efectueazd masurari ale umiditatii aerului. Umiditatea se mésoard in | L | L
procente: de la 0% péana la 100% (in total 101 nivele). Valorile nivelurilor umiditatii constituie | 0 | 0
multimea tuturor mesajelor posibile ale unei surse de informatie. 111
a) Calculati si scrieti in spatiul rezervat pentru raspuns cea mai mica lungime a cuvintelor | 2 | 2
binare de lungime egala, suficientd pentru codificarea si decodificarea univoca a mesajelor | 3 | 3
sursei date. 4 |4
5 |5
Scrieti formulele utilizate si calculele efectuate: Raspuns: biti
b) Calculati si scrieti in spatiul rezervat pentru raspuns cu ce este egald cantitatea de
5 Mbiti exprimata in KB.
Raspuns: KB
Scrieti calculele efectuate:
c) Scrieti denumirea dispozitivului tehnic care transforma mesajele in cuvinte binare:
2. | a) Fiedatnumarul binarn=(101011,1101) .. Transformati numarul ninbazeles, 10 L |L
si 16. Scrieti In spatiul rezervat pentru rdspuns numarul n in baza in care el contine doaro [ 0 | 0
singura cifra dupa virgula. 1T 11
Motivati raspunsul prin calcule: Raspuns: ( |2 |2
3 |3
4 |4
5 |5
6 |6
b) Executati calculele de mai jos in sistemul binar de numeratie si scrieti rezultatul in spatiul
rezervat:
1/1|0|1]1,|]0]1
1/1/0/1,/1]0]1 +
3. | a) Uniti prin segmente cercurile din imaginile de mai jos (linia a doua), care reprezinta

calculatoarele C1, €2, C3, C4, C5, astfel incat sa fie ilustrate topologiile de retea
corespunzatoare denumirilor (prima linie) coloanelor respective:
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b) Fie datd adresa simbolicd dd1 .bibl . ch.md. Scrieti:
o numele domeniului de cel mai inalt nivel
o numele unui subdomeniu
o numele calculatorului-gazda

OO P LWON-—-~OIr
OO P LWON-—-~OIr




Calculati si bifati valoarea de adevar a expresiilor din tabelul de mai jos: L |L
0 |0
Expresia Valoarea expresiei 1 11
length (' BBADEF’) > length (’XXY') Q True Q False 2 |2
3 |3
"BAC’ < ’INFORMATICA' QA True d False 4 4
not('b’ in ['a’..’d’]) Q True O False 5 |5
[2..9]*[60..200] = [] U True U False
sin(2) > 4 - cos(3) O True U False
Fie dat programul Pascal: Pentru programul P5 indepliniti urmatoarele | L | L
Program P5; sarcini: 0 0
Const n = 3; a) In sistemul de bloc al programului P5 ; ;
Type z = record nivelul sau de imbricare este 0. Scrieti 3 |3
d : string; k : integer; nivelul de imbricare al subprogramului | 4 | 4
end;
PM: 5 |5
t = array[l..10] of z; 6 6
var X : t; r : z; . . .
. . b) Scrieti numele parametrului actualdin | 7 |7
i, w integer; - .
primul apel al subprogramului PQ :
Procedure PQ (g integer);
begin
if q > 0 then begin c) Scrieti numele variabilelor globale ale
write(r.d[gl):; ’ . .
PO(q - 1); programului P5, care sunt de tip simplu
end; de date ,
end; o . . o
d) Bifati valoarea de adevar a afirmatiei
Procedure EM(a : t); “Programul P5 contine un subprogram
var 1 integer; ,
. cu efect colateral’:
begin .
r o= a[l];: O Adevarat O Fals
for i := 2 to n do ) i o .
if r.k > a[il.k e) Calculati si scrieti cantitatea de
then r:=a[i]; memorie alocata variabilelor globale in
end; segmentul date la executia programului
begin P5: B.
%x[1].d := 'SFERA'; - . ,
x[2].d := '"CON'; f) Scrieti numele subprogramului recursiv
x[3].d := 'CILINDRU'; al programului P5 :
for i := 1 to n do
x[1].k := length(x[i].d); g) Scrieti ce se va afisa in urma executiei
PM (x) ; programului P5:
w := length(r.d);
PQ (w) ;
end.
O regiune de forma patrata este impartita in NxN zone. Datele despre regiune sunt inscrisein | L | L
tabloul bidimensional x. Elementele tabloului X au valoarea ’p’ daci zona respectiva este | 0 | 0
impadurita, ’ ¢’ - daca ea este campie, ’ 1’ - daca ea este parte a unei localitati. ; ;
Tn regiune se va accepta construirea unei tabere pentru copii daca numarul de zone imp&durite | 3 | 3
este mai mare decat numarul de zone de campie. 4 14
5 5
Sarcina: Elaborati un program care determind dacd in regiune poate fi construita tabara. | ¢ | 6
Programul trebuie sa contind un subprogram cu numele Tc, care primind de la programul | 7 |7
8 |8




apelant in calitate de parametru un caracter, returneazd un numar intreg — numarul de
elemente ale tabloului x care au valoarea egala cu valoarea parametrului primit.

Intrare: Fisierul text reg.in contine in prima linie numarul intreg N(1 < N £ 20).
Fiecare din urmatoarele N linii contin cate N caractere scrise consecutiv fara spatii. Linia i+1
contine valorile componentelor randului i din tabloul x.

lesire: Fisierul text reg. out contine doua linii. Prima linie contine doua numere separate
prin spatiu — numarul de zone impé&durite si numarul de zone de cadmpie. Linia a doua contine
cuvantului ACCEPTAT - daca regiunea intruneste conditile de construire a taberei, sau
RESPINS - in caz contrar.

Exemplu: reg.in reg.out Rezolvarea va fi apreciaté pentru:
5 13 8 descrierea tipurilor de date si
ccpcp ACCEPTAT declararea variabilelor; operarea cu
pcclp fisierele text; citirea si scrierea
pplill datelor; organizarea algoritmilor.
PPPPP
pcccp




Elevii unei scoli de planorism au construit un model de

avion. Avionul a fost programat sa se miste pe o traiectorie, .

care sa asigure aterizarea pe segmentul [a,b].
Traiectoria miscarii avionului este descrisa de functia
f=-02x"+x+1

Scrieti un program, care determind punctul de aterizare al T A
avionului folosind metoda bisectiei intervalului pentru un -

numar de divizari n=40 cunoscut apriori.

Intrare: Valorile extremitatilor segmentului [1,3], si numarul de diviz&ri n = 40 vor fi

atribuite nemijlocit in program.

lesire: La ecran se afiseaza un numar real — punctul de aterizare al avionului.

Algoritmul metodei:
Pasul_0: Initializare { = 0.
Pasul 1: Calcularea mijlocului

a-+b

ce——

segmentului 2

Pasul 2: Daca f(€) =0 atyncix =c,

SFARSIT.

In caz contrar, daca f(a)xf(c) = 0,

atuncia =¢;b = b altfel

asaq;b e

Pasul3:i =i+ 1 pacai=n,
a+bhb

. . . =—
atunci solutia calculata este * 2
SFARSIT
In caz contrar se revine la pasul 1.
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In aplicatia MS Access a fost creatd o baza de date. Fragmente din continutul curent al
tabelelor sunt prezentate in Imaginea 1:

z=: Palﬁcpale"'-\
Cod part ~| Cod elev ~ | Cod act - | Nivel republican - | Nivel international -
1 1402 ]
2 1407
3 3 A_03 ]
4 3 A_05 ] [
5 6 A_02 ] ]
6 5A 04 m
7 5A 01
8 2406 [
g 4 A 03
= Hevi 1 Adtivitati
Cod_elev -~ | Nume - | Prenume - | Nivel - | Media - Cod_act - | Domeniu - | Activitate -
1 Roman  Dragos Liceu 8,95 A 01 Sport Tenis de masa
2 Dubalaru Cristina Gimnaziu 9,33 A_02 Sport Fotbal
3 Uncu Ana Liceu 7,25 A 03 Dans Salsa
4 Pintea Ecaterina Liceu 6,68 A 04 Dans Dans popular
5 Belous Victor Gimnaziu 8,37 A 05 Actorie Teatru
6 Marcu Emil Liceu 9,25 A_06 Actorie Cinema
7 Ciobanu  Maria Gimnaziu 8,08 A_07 Sport Atletism
8 Albu lon Liceu 7,65 A_08 Dans Dans sportiv

Imaginea 1
Reiesind din continutul curent al tabelelor bazei de date, realizati urmatoarele sarcini:

a) Completati in Imaginea 2 toate elementele necesare, inclusiv relatiile dintre tabele, si definiti
in regimul Design View o interogare care afiseaza 4 campuri: cdmpul Domeniu, cdmpul
Activitate, cdmpul calculat Elev, care contine numele si prenumele elevilor separate prin
spatiu (campurile Nume si Prenume) si campul Medlia.

Interogarea afiseaza informatia numai despre elevii care practica dans sau actorie (Dans
sau Actorie, cdmpul Domeniu) si au nota medie (cdmpul Media ) mai mare sau egala cu
7.

Queryl ...\‘\
Activitat Particpare Elevi
" & &

? Codact ¥ Cod_part _/,.— ? Cod_elev
Domeniu _\_ Cod_elev MNurme
Adtivitate Cod_act Prenume

Mivel_republican Mivel
Mivel_international Media
Il
Field:
Table:
Sort:
Show: I & (] O
Criteria:
ar

Imaginea 2
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b) Uniti prin segmente numele campurilor (coloana din stanga) ale tabelului Participare,
prezentate mai jos, cu tipurile corespunzatoare lor (coloana din dreapta):

Campul Tipul
Autonumber
COd_eIev Yes/No
Ole Object

Nivel_republican
Number

Scrieti un fragment de cod HTML, care fiind interpretat de un program de navigare, afiseaza
tabelul din Imaginea 3.

NOt.e: S o Dimitrie Cantemir
o Dimensiunile fizice ale tabelului si ale
imaginii nu trebuie descrise. Ocupattile:
e Imaginea se contine in fisierul o
; ; ' o lingvist
portret. jpg. & Tt

o Codul HTML si imaginea se afla in acelasi
dosar.

o Textul scris in prima celuld din prima
coloana este aliniat vertical in partea de
sus si contine o lista neordonata.

|Citat: "Stiinta este lumina rafiunii. " |

e Textul Dimitrie Cantemir este o zona activa

a referintei catre site-ul Imaginea 3
cantemir.asm. md
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