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Unitéti de masura a informatiei

Tabelul puterilor numarului 2

20 =1
1 bit — unitate elementara 21 = 2 29 = 512
1B (Octet) = 8 biti 22 = 4 210 = 1024
1KB (KiloOctet) =2B (1024 B) 23 = 8 211 = 2048
1MB (MegaOctet) =210 KB ( 1024 KB) 24 = 16 212 = 4096
1GB (GigaOctet) =210 MB (1024 MB) 25 = 32 213 = 8192
1TB (TeraOctet) =210 GB (1024 GB) 26 = 64 214 = 16384
27= 128 215 = 32768
28= 256 216 = 65536
Tabelul de conversie octal — binar Tabelul de conversie hexazecimal - binar
Octal binar hexazecimal  binar hexazecimal binar
0 000 0 0000 8 1000
1 001 1 0001 9 1001
2 010 2 0010 A 1010
3 011 3 0011 B 1011
4 100 4 0100 C 1100
5 101 5 0101 D 1101
6 110 0 0110 E 1110
7 111 7 0111 F 1111
Coduri HTML pentru semnele diacritice ale limbii romane:
Literd A a A a I i ] s T t
Cod &#258 | &#259 | &Acirc | &acirc | &Icirc | &icirc | &#350 | &#351 | &#354 | &#355




Nr

[tem

Punctaj

a) O aplicatie contine secvente sonore care pot fi descarcate pe telefonul mobil. Se considera
aplicatia drept sursa de mesaje. Multimea de secvente sonore formeaza setul de mesaje
posibile ale aplicatiei. Fiecare secventd sonora este identificatd printr-un cuvant binar.
Cuvintele binare folosite pentru identificare au lungime egala.

Calculati si scrieti in spatiul rezervat pentru raspuns numarul maximal de secvente sonore
ale aplicatiei, care pot fi identificate folosind cuvinte binare cu lungime de 10 biti.

Scrieti formulele utilizate si calculele efectuate:
Raspuns

b) O secventa video cu durata de 8 secunde a fost inregistrata cu frecventa de 24 cadre/sec.
Fiecare cadru reprezinta o imagine color cu 512x256 pixeli si cu 32 niveluri de luminanta
pentru fiecare dintre cele 3 culori de baza. Calculati si scrieti in spatiul rezervat pentru
raspuns cantitatea de informatie (in MB) care se contine in secventa video data.

Raspuns: MB
Scrieti formulele utilizate si calculele efectuate:

O owON-OI—
arowON->OI—

2. a) Bifati doua numere care sunt scrise corect in sistemul ternar de numeratie (baza 3): |6 |6
Q124 Q201 0213 Q101 T 11
b) Transformati numéarul (27, 6) & din sistemul octal de numeratie in sistemul hexazecimal de g g
numeratie si scrieti rezultatul in spatiul rezervat raspunsului. 4 |4
Scrieti calculele efectuate: Raspuns: ( )16 S |°

3.

Fie data urmatoarea adresd URL: http://www.mnam.md/3d-tur/index.html

Reiesind din datele adresei scrieti in spatiul rezervat:

e Adresa simbolica:

e Denumirea fisierului sursa:

e Protocolul:

WN O
WN—-~OI—



http://www.mnam.md/3d-tur/index.html

- , N - L |L
Scrieti un subprogram cu numele PROBA care primeste in calitate de parametru un numar intreg 0 |o
x. 1 1
Subprogramul va returna un sir de caractere: valoarea ADMIS dacéd x este mai mare ca 4 si g g
RESPINS - in caz contrar. 4 |4
Fie dat urmatorul program Pascal: Analizati programul P5 si findepliniti | L | L

, urmatoarele sarcini: 0 1]0
Program pb5; {nivel 0 } 1 1
type tablou=array[l..10] of a) Scrieti numele variabilelor locale utilizate | 2 | 2
integer; in programul P5:
var t:tablou; Prog i i
‘r 14 14 :‘ t ; T . .

tofySyprinteger b) Scrieti numele parametrului formal din |5 |5
function f(n:integer):integer; antetul  subprogramului  descris in |6 |6
{nivel _ } programul P5: 7 17

var k, i1 :integer;

begin c) Scrieti in spatiul liber rezervat in

k:=0; comentariul "{nivel }” nivelul
fo?fl;:? E‘; n ‘110 o de imbricare al subprogramului in
it tii]=t[i-1] then structura de bloc a programului P5 .
k:=k+1;
f:=k; o . .

end; d) Bifati valoarea de adevér pentru fiecare

din urmatoarele afirmatii:

begin

n:=5;p:=10; o Programul P5 contine apeluri de functii

till:=1; predefinite.

t[2]:=2;

tl3):=2; OAdevirat  OFals

tid]:=4;

t[5]:=4; , ,

o Programul P5 contine apeluri de
s:=0; proceduri predefinite.

for i:=1 to n do

Ssi=s+t[i]; QAdevarat QFals

if s>p then writeln(sqr(f(n)))
else writeln(s);

end.

e) Subliniati antetul functiei £.

f)  Scrieti ce se va afisa in urma executiei
programului P5:




Pompele digitale din statia PECO inregistreaza cantitatea de combustibil, in litri, solicitata pentru
alimentarea automobilului. In decurs de o zi au fost efectuate N alimentari, iar datele au fost
stocate in fisierul PETROL.TXT.

Sarcina: Scrieti un program care determina daca volumul total al combustibilului solicitat pentru
alimentare in statia PECO depaseste cantitatea de 3000 litri.

Intrare:  Fisierul text PETROL.TXT contne 1in prima linie un numar intreg
N (0 < N = 100) — numarul de alimentari efectuate. Urmatoarea linie contine N numere
intregi, separate prin spatiu — cantitatile solicitate de combustibil.

lesire: La ecran se va afisa in prima linie cantitatea totala de combustibil solicitata. Linia a doua
va contine mesajul DA, dacé cantitatea totala de combustibil solicitata depaseste 3000 sau
mesajul NU, in caz contrar.

Exemplu: PETROL.TXT: Ecran:
6 205
30 50 20 60 10 35 NU

Rezolvarea va fi apreciata pentru: definirea tipurilor
de date si declararea variabilelor; operarea cu fisierul
text; citirea si scrierea datelor; implementarea
algoritmului.

coO~NocC o Ph~rWON—~OI—
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In sistemul MS Access a fost creatd o bazd de date, continutul curent al tabelelor careia este
prezentat in Imaginea 1:
=1 Filme
IdF | DenFilm | 1P | AnF | Youtube
| P D001 Alibi p2500 1931 https:/'voutu be/rRgRzUCgwl
___|f0410 | Crima de pe Orient Express  p2500 1974 hittps:youtu. be/bCI9GL _EO0HMg
| |f0523 | Moartea pe Mil p2500 1978 https-"youtu be/UGJBkKeaUc U
| |f0555 | Cainele din Baskenville p3001 1978 https-/fyoutu. be/I8fSgg69vrd
| |f0B00 | Oglinda sparta p2002 1980 https-/fvoutu belilehlxBEBkg
___|f0762 | RAul de sub Soare p2500 1982 https-(voutu be/ZVUURrgRBsE
| |f0850 | Treisprezece la cina p2500 1985 https-/fyoutu be/x-3ycjl1-Khs
| |f0900 | Mana unui criminal p3001 1990 https-/fyoutu bely5i2cMTZAXD
___|f1101 | Inspectorul Lynley precauta p5010 2001 https-ffvoutu. be/bxElpnt7OTQ
| |f1200 | Sherlock Holmes p3001 2009 hitps:/fyoutu be/Ufv3 v B0
= Autorul _1 Detectiv
[ 1dA | Autor | 1P| NP | An [ 1dA

+ a110 | Agatha Christie | +/p1001  Jules Maigret 1920/ a200
|+ 2120 | Artur Conan Doyle |+ p2002 Miss Marplg 1930 a110
- |t p2500  Hercule Pairot 1920/ a110
|| *|2130 |DonnaLeon ||+ p3001  Sherlock Holmes 1887 a120

+a155 Elizabeth George |+ /p3002  Dr. Watson 1887 a120
|+ a200 Georges Simenon |+ pd002 CD.rr.1isaruI Guido Brunetti 1992 a130
- |+ p4100 Philip Marlowe 1958 a301
7 a301 Raymond Chandler | |1+ p5010  Inspectorul Thomas Lynley 1988 a155

Imaginea 1

Reiesind din continutul tabelelor bazei de date, realizati urmatoarele sarcini:
a) Bifati denumirea tabelului pentru care cdmpul 1dp este cdmp-cheie secundara:

UFilme U petectiv
b) Bifati tipul relatiei dintre tabelele Autorul §i Detectiv:
U unu 1a unu Uunu la multi Umulti la multi

c) Bifati optiunea care corespunde tipului datelor cdmpului Youtube
U ves/No U Number U Hyperlink

d) Completati in Imaginea 2 toate elementele necesare, inclusiv relatiile intre tabele, pentru a
defini in regimul Design View o interogare cu camp calculat. Interogarea va afisa datele din trei
cadmpuri: DenF'ilm, NP si cdmpul calculat Anii — diferenta dintre datele cdmpului AnF si
An.

Interogarea afiseazé denumirea filmului (c&mpul DenFilm) si numele personajului (cdmpul
NP) pentru care anul lansarii filmului fatd de prima aparitie a personajul depaseste 50 de ani
(cdmpul calculat Anii).

Inregistrarile afisate vor fi sortate crescator dupa valorile cdmpului DenFilm.

Filme
Detectiv " N
i - ¥ 1dF
# 1ap —\\ DenFilm
NP IdP
An AnF
ldA - Youtube -
Field:
Table:
Sort:
Show: ] ] ]
Criteria:
ar

Imaginea 2
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Scrieti un fragment de cod HTML care, fiind interpretat de programul de navigare, va afisa un

tabel similar cu cel din Imaginea 3.
Nota:

e Titlul tabelului Timbre postale este de
dimensiunea 5 (size).

o Textul Timbre postale reprezinta o
referinta, care leaga fragmentul de cod
HTML curent cu locatia
www.stampworld.com.

e Fragmentul de cod contine o lista
ordonata.

e Imaginea se contine n fisierul
Timbrejpg, care se afla in acelasi
dosar cu fragmentul de cod HTML.

e Dimensiunile fizice ale celulelor si ale
imaginii nu trebuie descrise.

Filatelia

1. Istorie

2. Pasiune E
3. Valoare||,

i R B B B o

MOLDOVA

T

Timbre pogtale

Imaginea 3

©OCoo~Nocoa P~ WN—-~OI

0

©OCoo~Nocoa P WN-~OI



http://www.stampworld.com/

